Course d'orientation
-

L4

Aprés un briefing technique assuré par I'animateur afin de vous familiaris
avec les parametres du jeu, vous vous
lancerez dans votre mission.
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Attention : stratégie et réflexion'”semol/u'
également au rendez vous. N

Course au score : ' L), AR
Dans un temps imparti, vous devez accumuler le maximum de points en
retrouvant les balises, attention les plus éloignées sont forcément les plus
intéressantes.

Course en étaile : a
Les équipes doivent étre les plus rapides pour faire le lien entre le point de
contrble et les balises, I'animateur ne leur donne les coordonnées qu’au
dernier moment, mais ce n’est pas fini : il faut encore régler la boussole sur
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Mail : mp.presta@live.fr



